
DERS 5 - PAPAĞANI UÇURALIM

         Bu dersimizde kuklalarımızın kostüm değiştirme özelliğini kullanarak papağan kuklasının
uçmasını sağlayacağız. 
          Sahnemiz aşağıdaki gibi olacaktır.

Kuklalar bölümünden kedi kuklasının üzerindeki çöp kovasına tıklayarak kuklayı silelim.

Bir dekor seç düğmesine tıklayarak açılan seçeneklerden
Blue Sky dekorunu seçelim.

Bir kukla seç düğmesine tıklayarak arama çubuğuna Parrot
yazalım ve sahnemize papağanı ekleyelim. Pağanın boyutunu
Büyüklük seçeneğinden 80 yapalım.

Sahnemizi dilediğimiz gibi düzenledikten sonra kodlama aşamasına geçebiliriz.
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KEŞFET

Papağan kuklasına tıklayarak Kostümler alanına baktığımızda iki tane kostümü
olduğunu görebiliriz.
Kod bloklarını kullanarak bu iki kostüm arasında geçiş yapılmasını ve papağanın
uçuyor görüntüsüne sahip olmasını sağlayacağız.

Sen yapsaydın neleri değiştirmek isterdin? Bugün öğrendiklerimizle
bu projeyi değiştirebilirsin. Mesela:

     • Farklı kılıkları olan başka bir kukla seçebilirsin.
     • Sahneyi değiştirebilirsin, başka kuklalar ekleyebilirsin.

Papağan kuklasına tıklayarak yazacağımız kodlar aşağıdaki gibidir.

Kodların hangi olay ile aktif olacağını belirler. (Olaylar Bloğu)
İçerisine eklediğimiz kodların devamlı tekrar etmesini sağlar.
(Kontrol Bloğu)

Papağanın kostümlerinin değişmesini sağlar. (Görünüm Bloğu)

Papağanın hareket etmesini sağlar. (Hareket Bloğu)

Kostüm değiştirirken çok hızlı olmaması için arada beklemesini.
(Kontrol Bloğu)

Sahnenin  kenarına geldiğinde papağanın geri dönmesini sağlar.
(Hareket Bloğu)

Papağanın geri döndüğünde ters dönmesini engeller. 
(Hareket Bloğu)


