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DERS 5 - PAPAGANT UCURALIM

Bu dersimizde kuklalarimizin kostim degistirme 6zelligini kullanarak papagan kuklasinin
ucmasini saglayacagiz.
Sahnemiz asagidaki gibi olacaktir.
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—> Kuklalar bolumunden kedi kuklasinin tGizerindeki ¢op kovasina tiklayarak kuklay silelim.

t = e Bir dekor se¢ diigmesine tiklayarak acilan seceneklerden
E Blue Sky dekorunu secelim.
=

Bir kukla sec¢ diigmesine tiklayarak arama ¢cubuguna Parrot
yazalim ve sahnemize papagdani ekleyelim. Paganin boyutunu %

Buyuklik seceneginden 80 yapalim. o~

Sahnemizi diledigimiz gibi dizenledikten sonra kodlama asamasina gecebiliriz.
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Biligim Teknolojileri Ogretmeni
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DERS 5 - PAPAGANT UCURALIM

Papagan kuklasina tiklayarak Kostiimler alanina baktigimizda iki tane kostimu

ﬁ e woe oldugunu gorebiliriz.
== - = Kod bloklarini kullanarak bu iki kostim arasinda gecis yapilmasini ve papaganin

B gy ucuyor goruntusune sahip olmasini saglayacagiz.
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siirekli tekrarla icerisine ekledigimiz kodlarin devamli tekrar etmesini saglar.
) (Kontrol Blogu)

SRR LB \ papaganin kostimlerinin degismesini saglar. (Gériiniim Blogu)

parrot-b + kiliina geg
@ adim git

' Sahnenin kenarina geldiginde papaganin geri ddonmesini saglar.
kenara geldiyse sektir —_$(Hareket Blogu)

Papaganin geri donduginde ters donmesini engeller.

donis stilini  sol-sag =
(Hareket Blogu)

Sen yapsaydin neleri degistirmek isterdin? Bugiin 6grendiklerimizle
bu projeyi degistirebilirsin. Mesela:

 Farkl kiliklari olan baska bir kukla secebilirsin.
e Sahneyi degistirebilirsin, baska kuklalar ekleyebilirsin.
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