DERS 13 - RENKLT KUTU OYUNU

Bu calismamizda renkli kutuyu tGzerine tiklayarak veya bosluk tusuna basarak dondiirecegiz ve
yukaridan dusen toplarla renkleri eslestirecegiz.

Oyunumuzu kodlamadan 6nce asagidaki kuklalar ayarlayalim.

Giris ve Bitti kuklalarini ¢izim kismindan yazarak olusturuyoruz.

Kutu ve top kuklasini asagidaki linkten indirebilirsiniz.
(Top kuklasinin kirmizi-sari-yesil-mavi renkleri var. Birini ekleyip
diger renkleri kostiim olarak ekliyoruz.)

https://drive.google.com/drive/folders/1IDEhJ1r8ggsm60D2q
gb_clVMG7xGal Fik?usp=sharing

Buton kuklasini scratch kuklalarindan ekleyerek kostim
kismindan Uzerine yazisini yaziyoruz.

Bu projede kullanacagimiz degiskenler;
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Giris kuklasi icin yazacagimiz kodlar; Basla kuklasi icin yazacagimiz kodlar;

tiklandiinda

PUAN = degiskenini gizle

CAN « defiskenini gizle
Bitti kuklasi icin yazacagimiz kodlar;

CAN = degiskenini goster

PUAN = degiskenini goster
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Kutu kuklasi icin yazacagimiz kodlar;
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Kutu kuklasi Uzerine tiklandiginda (mobil
kullanimi igin) ve bosluk tusuna
basildiginda 90 derece donerek renk
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dedistirecek.
Top kuklasi icin yazacagimiz kodlar;
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