DERS 10 - SEKER TOPLAMA OYUNU

Bu ¢alismamizda verilen sure icerisinde ekranda ¢ikan sekerleri toplayarak puan kazanacagiz.
Sekerlere kaybolmadan tiklamalisin.

Oncelikle sahnemizi ve kuklalarimizi
ayarlayalim.
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istedigimiz bir dekoru secelim.
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: 3- Seker kuklalarini internetten .png uzantili olarak indirerek bilgisayarimiza
kaydedelim. Kuklay1 Yukle dugmesini kullanarak seker kuklalarini sahnemize
ekleyelim. Ben iki seker ve bir para kuklasi ekledim. Kuklalari sekerl, seker2 ve
para olarak yeniden isimlendirdim.

Sahnemizi diizenledikten sonra kuklalarimizi kodlamaya baslayabiliriz.

Sen yapsaydin neleri degistirmek isterdin? Bugiin 6grendiklerimizie bu
projeyi degistirebilirsin. Mesela:

» Sahneyi degistirebilirsin, baska kuklalar ekleyebilirsin.

Bu projede kullanacagimiz degiskenler;

Puan : Sekerlere tikladigimizda 5 puan, paraya tikladigimizda 10 puan toplayacagiz.
Sure : 30 saniye sure tanimlayarak sire 0 oldugunda oyunun bitmesini saglayacagiz.
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Nano kuklasi icin yazacagimiz kodlar;
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Puan ~ i () vap Olusturdugumuz Puan degiskeninin degerini her oyun baslangicinda 0 yapar.
s v i @ yap Olusturdugumuz Siire degiskeninin degerini her oyun baslangicinda 30 yapar.

Sirekli tekrarla blogu icerisindeki kodlar;

Sdreyi azaltmak icin 1 saniye bekler ve sire degiskenini
bir azaltir.

Eger blogu ile sure degiskeninin 0 olup olmadigi kontrol
edilerek 0 a esit olduysa Puan stylenerek oyun
durdurulur.

o saniye boyunca WELENICTERTNE ve | Puan i birlestir de

Seker ve Para Kuklalari icin yazacagimiz kodlar;

ommmsinse

Pop =  sesini baslat

Puan + | ) kadar degist

Kuklaya fare ile tiklandiginda puan degiskeni arttirlir ve
surenin 0 olmasi durumunda kuklanin gizlenmesi saglanir.

Yesil bayraga tiklandiginda kukla rastgele bir konuma gider

gizlenir ve 1 ile 4 saniye arasi rastgele bir sirede tekrar NOT: Diger kuklalara kodlari kopyalayarak sadece puan
ekranda gorundr. 1 saniye bekledikten sonra tekrar rastgele  ve rastgele sayi degerlerini degistirebiliriz.

konuma giderek gizlenip gérinme islemine devam eder.

Bir kuklaya kod yazdiktan sonra diger kuklalara kopyalamak istersek kod blogunu
farenin sol tusu ile basili tutarak diger kuklanin lizerine siiriikleyerek birakmaliyiz.
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