DOBRUCA ORTAOKULU

SCRATCH DERSLERI

DERS 17 - Carkifelek Oyunu

Bu dersimizde, Yayinla komutunu kullanarak bir garkifelek oyunu yapacagiz. ark
rastgele bir sayi dondiikten sonra duracak ve durdugu noktadaki puani kazancagiz.

Oncelikle karakterlerimizi olugturuyoruz. Carkifelek igin sablonu buraya ekliyorum.
Indirip kullanabilirsiniz ya da kendi sablonunuzu olugturabilirsiniz.

(Tuplarn Puan “J

Cark bos sablon indirmek icin tikla...

3 tane karakterimiz olacak anlatici, ok ve ¢ark.
Degisken olarak Puan degiskeni olusturuyoruz.

Kodlamaya baslamadan énce 3 tane yeni kod blogundan bahsedelim:

Biitlin karakterlere hareket etmeleri igin mesaj

m gonderir ve sonraki blogu ¢alistirmaya devam edebilmek igin
bu hareketlerini bitirmelerini bekler.

Biitiin kar'a.k‘r.er'.le.r'e har'e.kc.a‘r etmeleri igin mesaj gonderir. (bu
hareketlerini bitirmelerini beklemez.)

Ozel yayimla mesaji aldiginda agagida bulunan kodlar:

gahstirir,

-

| aldigimda -

Eylem ATBAKAN — Umit OZTURK — Emre SOLAKOGULLARI

Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri



https://drive.google.com/file/d/1U-OWSBUsKdK8Jv23Jk7V126zWewbGc_h/view?usp=sharing

Bu komutlari kullanmak igin mesajimizi olusturmamiz gerekiyor. Bunun
igin minik oka tiklayarak yeni diyoruz ve mesajimizi yaziyoruz.

Kodlarimizi olusturup incelemeye baslayalim.
Kurbaga karakteri (Anlatici) igin;

Sadece oyunu anlatmasini saglyoruz.

Olusturdugumuz Puan degiskenini
tiklandiginda sifirhyoruz ve carkin
konumunu sabitliyoruz.

Bosluk tusuna basildiginda 100 ila 200
arasinda bir sayi Uireterek o sayi kadar

EL)ile arasi rastgele secin | defa tekradayin

b derece doniin
| —

¢arkin 15 derece donmesini sagliyoruz.

dur | yaymmlayin

Yayinlayin komutu ile Dur mesajini yayinliyoruz. Yani rastgele sayida ¢ark
— | dondiikten sonra dur mesajini génderecek. Bundan sonraki asamada Dur

mesajini alan karakterlerin islem yapmasini saglayacagiz.




Ok karakteri igin;

dur | aldigimda

Eri_':i_er M rengine yaklasiyor mu? Jise

Toplam Puan kadar degistirin
L —

Eri_Ei_Er rengine yaklasiyor mu? Jise

Toplarm Puan kadar degistiFin
| —

Eri_':i_er rengine yaklasiyor mu? Jise

Toplam Puan kadar degistirin
L —

Eri_Ei_Er rengine yaklasiyor mu? Jise

Toplarm Puan kadar degistivin
| —

Eri_':i_er rengine yaklasiyor mu? Jise

Toplam Puan @ kadar degistirin
L —

Eri_Ei_Er rengine yaklasiyor mu? Jise

Toplarm Puan m kadar degistivin
| —

Dur mesajini aldiginda komutu ile Ok
karakteri gark mesaj yayinladiginda
¢alismaya baslayacak.

Mesaj geldiginde okun hangi rengin iizerine
geldigi kontrol edilecek.

Eger komutu ile hangi renkte olduguna
bakacagiz ve Puan degiskenimizi ona gore
arttiracagiz.

NOT: Siz ¢arki ¢esitlendirebilirseniz. Mesela bir Iflas béliimii ekleyerek oraya

geldiginde Puan degigkeninin sifirlanmasini saglayabilirsiniz.

Oyunun videosu igin TIKLAYINIZ..



https://youtu.be/lVA-XR9VByE

