DOBRUCA ORTAOKULU

SCRATCH DERSLERI

DERS 12 - Labirent Oyunu

Bu dersimizde, Eger komutunu kullanarak basit bir labirent oyunu yapacagiz.
Oyunumuzda karakterimiz, labirenti gegerek gikisa ulasmaya galisacak. Yanhslikla
duvarlara degerse ilk basladigi noktaya geri donecek.

Oncelikle sahnemiz, karakterlerimiz agagidaki gibi olacak.

Viriis ve sabun karakterlerini internetten png olarak ekleyebilirsiniz.
Arkaplaninizi kendiniz gizebilir ya da internetten labirent diye aratarak bulabilirsiniz.
Simdi de sira geldi kodlamaya.

Bu oyunda sadece labirentte dolasacak olan viris karakteri igin asagidaki kodlar:
ekleyelim.
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Yesil bayrak diigmesiyle oyunumuz baslayacak.

Bayragin altindaki x ve y komutlari, oyun
basladiginda karakterimizin, baslangig noktasina
gitmesi igin kullanihyor.

Siirekli dongiiniin igindeki ilk dort "Eger" komutu,
karakteri yukari, asagi, saga ve sola hareket
ettirmek igindir.

Besinci "Eger" komutu, duvarlara degerse, basladigi
konuma gitmesi igindir.

Altinci "Eger" komutu, sabuna, yani gikis
noktasindaki kapi karakterine degdiginde oyunu
bitirmek igindir.

Rengine yaklagiyor mu?

Komutu karakterin sectiginiz renge
degip degmedigini kontrol eder.

istediginiz rengi ayarlayabilmek icin
komutu yerlestirdiginizde ortaya
¢ikan damlalik ile istedigimiz renge
tiklammaiz gerekmektedir.




