DOBRUCA ORTAOKULU

SCRATCH DERSLERI

DERS 11 - Y6n Tahmin Etme Oyunu

Bu dersimizde bir fahmin oyunu yapiyoruz. Bosluk tusuna basildiginda donmeye baslayan
ok karakterimizin hangi yonde duracagini fahmin etmeye ¢alisiyoruz. K harfine basinca
okun durdugu yénle bizim tfahmin ettigimiz yon ayni olacak mi bakalim.

Oncelikle sahnemiz ve karakterimiz agagidaki gibi olacak.

SIZCE HANGI YON?

YUKARI

SOL SAG

ASAGI
BASLAMAK ICIN BOSLUK TUSUNA BASINIZ.

BITIRMEK icin K TUSUNA BASIIZ

Arkaplanimiz igin arkaplanlardan bos arkaplani diizenle diyerek kendimiz diizenleyebiliriz.
Uzerine yazdigimiz yazilari yine bu adimda sahnenin iizerine yazabiliriz.

Ok karakterimizi ise internetten png olarak buluyoruz.

Bu oyunu yaparken karakterimizin kostiim
degistirmesiyle donmesini saglayacagiz. Bunu
yapmak igin de ok karakterimizin kostim
segeneklerine tiklamamiz gerekiyor.

Karakterimizi ¢ogaltarak diger kostiimlerini
ayarlayacagiz.

Eylem ATBAKAN — Umit OZTURK — Emre SOLAKOGULLARI

Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri




Karakterimizin ilk kostiimiinde kopyala diigmesine bastigimizda aynisindan bir tane daha
yapmis olacagiz. Daha sonra diizenle diigmesine basarak yon degistirme diigmeleriyle

karakterin yoniini degistirecegiz.
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Kostiim merkezini ayarla

TAMAM iptal

[ vazilar Y Kostimler Y Sesler ) Karakterimizin kostiimlerini ayarladiktan sonra
veni kostiim: m m kodlamaya gegeblllr‘lz.

Ok karakterimize yazacagimiz kodlar asagidaki gibi
olacaktir.
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bosluk

Tahrinini yaz bakalimm hangi yénde duracadim? JEEGREEN T H S
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