ALGORITMA VE AKIS SEMALARI DERS NOTU

ALGORITMA NEDIR?

Problemi c6zmek veya bir amaca ulasmak icin tasarlanan yoldur. Problemin ¢6ziim
basamaklarinin adim adim yazilmasiyla olusur.

Bilgisayarda ise uygulama gelistirirken, kod yazarken, program yazarken yapacagimiz islemlerin
sozel olarak, dizenli ve siral sekilde ifade edilmesine algoritma denir.

Tiim algoritmalar;

v Bagla ile baslar, Bitir ile biter

v Bagsla ve Bitir arasindaki islemler sirasiyla gerceklesir.

v islem basamaklarinda degisiklik yapilmasi bize hatali
sonug verecek ya da sonuca ulastirmayacaktir.

Ayran yapma algoritmasi

3 Ogrencinin yas ortalamasini bulan ve
ekrana yazdiran programin algoritmasi

Adim 1: Basla

Adim 2: Yogurdu kaba koy
Adim 3: Su ekle

Adim 4: Cirp

Adim 5: Tuz koy

Adim 6: Bardaga doldur
Adim 7: Bitir

Adim 1: Basla

Adim 2: Birinci 6grencinin yasini gir
Adim 3: ikinci 6grencinin yasini gir

Adim 4: Uglincii 6grencinin yasini gir
Adim 5: Girilen sayilari toplayarak 3’e bol
Adim 6: Sonucu ekrana yazdir

Adim 7: Bitir.

AKIS SEMASI NEDIR?

Algoritmalarin gorsel olarak sembol ya da simgelerle gosterilmesidir.

Algoritmalar s6zli ifade edilirken akis semalarinda sembol ya da simgeler kullanilir.

Akis Semalarinda Kullanilan Sekiller

Bagsla ve Bitir Q

Akis semasina baslarken ve bitirirken kullantilir.

Giris islemleri E

Kullanicidan veri(bilgi) almak icin kullanilir.
isim, yas, cinsiyet veya sayi gibi.

Karsilastirma
Karar Verme(Eger)

Karsilastirma yapmak icin kullanilir. Yasi 6’dan
blylik ise, Ankara’da oturuyor ise gibi. Evet ve
Hayir olmak lizere iki kola ayrilir.
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Hesaplama ve
Degiskene Deger
Atama

Matematiksel islemler icin kullanilir.
Degiskenlere deger atamak icin kullanilir.
iki sayiyr topla, toplamlari bél, ortalama al gibi.

Ekran / Yazici Cikti

L —

Algoritmanin sonucunu (ekranda) bir ¢ikti
olarak gostermek istedigimizde dalgal dértgen
semboliind kullaniriz. Sonug gibi.

. >
Yon Oklari

Algoritma islemlerinin ¢alisma yonini
gosterir.

Algoritma ve Akis Semasi Ornekleri

Hava yagmurlu ise bizi semsiye almamiz konusunda ekrana uyari yazan program

Algoritma

Akis Semasi

Adim 1: Basla

Adim 2: Hava yagmurlu mu?
Adim 3: Evet ise Adim 5’e git.
Adim 4: Hayir ise Adim 6’ya git.

Adim 5: Yanina semsiye al ve adim 7’ye git.

Adim 6: Semsiyeyi evde birak.
Adim 7: Bitir

Hava
Yagmurlu
mu?

Evet Hayir
-+ — Semsiye alma
Semsiye al

Karsidan Karsiya Gegme islemi

Algoritma

Akis Semasi

Adim 1: Basla

Adim 2: Yesil 1sik yaniyor mu?
Adim 3: Evet ise adim 6 e git
Adim 4: Hayir ise adim 2 ye git
Adim 5: Isigin yanmasini bekle
Adim 6: Yolu kontrol et
Adim7: Karslya ge¢

Adima: Bitir

Yesil lsik
Yaniyor
mu?

Hayir ISIZIn yanmasin
bekle

Yolu Kontrol Et

!

Karsiya geg
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Klavyeden girilen iki saylyi toplayip ekrana yazdiran program

Algoritma Akis Semasi

Adim 1: Basla
Adim 2: ilk sayiyi gir. Sayil

Birinci sayry1 gir

Adim 3: ikinci sayiyi gir. Sayi2

Adim 4: iki saylyl topla Sonug=Sayi1+Sayi2 l
Adim 5: Sonucu ekranda goster. ikinci sayry! gir
Adim 6: Bitir |

‘ Sonug=5ayil+5ayi2 |

Sonucu gaster

Matematik dersinde 6gretmenimiz sinavda 70 ve Uzerinde basari notu alan 6grencilere
“Basarilisiniz”; 70’in altinda basari notu alan 6grencilere de “Daha iyi galismalisiniz” mesaji
veren bir program

Algoritma Akis Semasi

Adim 1: Basla Basla

Adim 2: Basari notunu gir

Adim 3: Basari notu 70 ve Uizeri ise, ekrana ﬂ

‘Basarilisiniz’ yaz. Adim 5’e git

Adim 4: Degilse, ekrana ‘Daha iyi

¢ahsmalisiniz’ yaz

Adim 5: Bitir ﬂ
HAYIR Bagan
<:I N:;u

Uzeri

—
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