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ALGORITMA NEDIR?

Problemi ¢cozmek veya bir amaca ulasmak icin tasarlanan yoldur. Problemin ¢6ziim basamaklarinin adim adim

yazilmasiyla olusur.

Bilgisayarda ise uygulama gelistirirken, kod yazarken, program yazarken yapacagimiz islemlerin sézel olarak, diizenli
ve sirali sekilde ifade edilmesine algoritma denir.

Tiim algoritmalar;

v Bagla ile baslar, Bitir ile biter
v Basla ve Bitir arasindaki islemler sirasiyla gerceklesir.

v’ islem basamaklarinda degisiklik yapiimasi bize hatal sonug verecek ya

da sonuca ulastirmayacaktir.

AKIS SEMASI NEDIR?

Algoritmalarin gorsel olarak sembol ya da simgelerle gosterilmesidir.

Algoritmalar s6zIU ifade edilirken akis semalarinda sembol ya da simgeler kullanilir.

Akis Semalarinda Kullanilan Sekiller

Mektup Gonderme Algoritmasi

Adim 1: Basla

Adim 2: Ozenle yazin

Adim 3: Dikkatlice katlayin

Adim 4: Zarfa yerlestirin ve kapatin
Adim 5: Pulu yapistirin

Adim 6: Postalayin

Adim 7: Bitir

Basla ve Bitir

Akis semasina baslarken ve bitirirken kullanilir.

Girig islemleri

Kullanicidan bilgi almak icin kullanilir. isim, yas, cinsiyet veya sayi gibi.

Karsilastirma
Karar Verme(Eger)
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Karsilastirma yapmak igin kullanilir.

Yasl 6’dan bliylk ise, Ankara’da oturuyor ise gibi. Evet ve Hayir olmak

Uzere iki kola ayrilir.

Hesaplama ve islem

Matematiksel islemler icin kullanilir.

iki sayyi topla, toplamlari bél, ortalama al gibi. islemlerde kullanilir.

Ekran / Yazicl Cikti

Algoritmanin sonucunu ekranda gostermek istedigimizde dalgali

dortgen sembolini kullaniriz. Sonug gibi.
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Yanda rotasi verilen robotun

llE])EF: l‘ N(’l"l‘[‘Sl algoritma ve akis semasini olusturalim.

Adim 1: Basla
Adim 2: ilerle
Adim 3: ilerle
Adim 4: Sola D6n
Adim 5: ilerle
Adim 6: ilerle
Adim 7: Bitir

ilerle
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ilerle
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Sola D6n

v

ilerle




iki Sayinin Toplanmasini Saglayan Program

Algoritma Akis Semasi
-B |
Adim 1: Basla - asa_
Adim 2: Birinci sayiyi gir. _ $
Adim 3: ikinci sayiyi gir. | Birincisaylyi gir
Adim 4: iki sayiy topla. J
Adim 5: Sonucu ekrana yazdir. /" Ikincisayiyigir
Adim 6: Bitir ' '
‘ iki sayiyitopla ‘
v
Sonucu ekranayazdir
Bitir

Bir kisinin yasi giriliyor. Eger bu kisinin yasi 18’den biiyiik ise, “Ehliyet Alabilirsiniz”, degilse “Ehliyet
Alamazsiniz” mesajini yazan program.

Algoritma Akis Semasi
Adim 1: Basla - i
Adim 2: Yasi gir. — _Bag.la_
Adim 3: Eger yas 18’den biyiik ise Ehliyet I
Alabilirsiniz yaz, Adim 5 e git. Yag.l gir
Adim 4: Eger yas 18’den kuglik ise Ehliyet l,
Alamazsiniz yaz.
Adim 5: Bitir HAYIR Yas>18 EVET
mi?

Ehliyet
Alabilirsini;

Ehliyet
Alamazsml_z
\—> Bitir 4

Code.Org sitesinden asagida belirttigimiz béliimlere de bakmalisiniz.
e 1. Angry Birds ile Programlama
e 3. laurelile Hazine Toplama

e 4, Kodile Sanat Yaratma

Sifreniz yok ise google’ a girerek code.org hizlandirilmis kurs yazip ilgili boliimlere ulasabilirsiniz.

Telefon ile yapacaksiniz telefonun otomatik ekran déndiirme diigmesi agik olmali.




