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BiLGI VE iLETiSiM TEKNOLOJILERI (BIT)
Bilgi: Bir konu ya da is konusunda 6grenilen ya da 6gretilen seylerdir.
insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin biitiinidiir.

iletisim: Duygu, diisiince ya da bilgilerin; ses, yazi ya da sembollerle
paylasiimasidir. Arag kullanarak ya da kullanmadan yapilabilecek bir
bilgi alisverisidir.

Teknoloji: insanin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi arag
gereglerle bunlara iliskin bilgilerin tim.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT): Bilginin toplanmasi, islenmesi,
saklanmasi ve iletilmesini saglayan her tlrli teknolojiye denir.

Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak
dokunulabilen araglarin tiimiine donanim denir. Ornek: monitér,
kasa, klavye, Mouse, hoparlor, yazici...

Yazihm: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar dogrultusunda
galistinimasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri
yapabilmesini saglayan programlardir. Ornek: isletim sistemi, paint,
antivirtis programi, bilgisayar oyunlari...

Arayiiz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontroli amaciyla
kullanilan ortak ylizeylere verilen isimdir.

Etkilesim: Teknolojik araglarin arayuzleri araciligiyla bizimle kurduklar
iletisimdir.

internet: Diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve
farkli noktalar arasinda elektronik veri alisverisine olanak saglayan
diinyaca yaygin ag sistemidir.

Bilgi Teknolojilerinin Faydalari
»  Hayatimizi Kolaylastirir
»  Hayatimizi Hizlandirir
»  Maliyetleri Azaltir
»  Verimliligi Artirir

BiT’in Kullanildigi Alanlar
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Sinema, Uretim Ugak ve Uzay Ticaret ve
Tiyatro Sanayi Sanayi Bankacilik

Bilgisayar Kullanirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

e  Dik oturmaliyiz.

e  Kollar dirseklerden 90 derece kirilmali.

o  Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.

e  Ekran g6z hizasina gelmeli.

e Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas etmedigi durumda
ayaklar desteklenmeli.

o Koltuk yuksekligi ayarlanabilir olmali.

e  Ekrana yakindan bakilmamal (50 — 70 cm).

e Her bir saatlik ¢alisma siiresi sonunda 5-15 dakikalik aralar
verilmeli.

e Araverildigi sirada gozler dinlendirilmeli (Kitap okumak ya
da televizyon izlemek gibi aktivitelerden kaginiimali.)

e Araverildigi sirada hareketli egzersiz yapilmali. (Bisiklet
suirme, yurlyls, paten kaymak gibi)

BiLGISAYARIN PARGCALARI
Bilgisayarlar, donanim ve yazihm olmak tzere iki temel kisimdan
olusur.

DONANIM

Harici Donanimlar (Kasanin disindaki donanimlar)

KASA

Bilgisayarin ihtiya¢ duydugu tim
birimleri igcinde barindirip dis
etkenlerden koruyan donanimdir.

Ekran (Monitor)
Bilgisayarda yapilan tiim islemleri
bize gorlintileyen donanimdir.

Klavye

Bilgisayara veri girebilmek igin,
Uzerinde harf, rakam, 6zel karakter
ve cesitli fonksiyon tuslarinin
bulundugu bilgisayarlarin ana giris
elemanidir.

Fare (Mouse)

Bilgisayara komut vermemizi
saglayan donanimdir. Hareket
eden ok isaretine iIMLEG adin
veririz.

Yazici (Printer)

Belgelerin, resimlerin kagit tizerine
aktarilmasini saglayan donanimdir.

Tarayici
Kagit Gizerinde bulunan yazi ve

resim gibi bilgileri tarayip
bilgisayar ortamina atan
aygitlardir. Yazicinin tersi gérev
yapar.

Hoparlor ve Kulakhk:
Ses Kartinda Olusan sesin

Duyulmasini Saglar.

Kamera (WEBCAM ) :

Digaridan goriintl alip, bilgisayara
aktarir. internet tizerinden
goruntili haberlesmede kullanilir

Mikrofon :

Disaridaki sesin bilgisayar
ortamina aktarilabilmesini
saglayan donanim birimidir.

»




Dahili Donanimlar (Kasanin igcindeki donanimlar)

Ana Kart

Bilgisayarda tiim donanimlarin
baglandigi ve bu donanimlar
arasinda iletisimin saglandigi
karttir.

Islemci - CPU

Bilgisayara girilen verilerin
Uzerinde islem yapildigi ve
bilgisayarin bltin birimlerinin
y6netildigi, matematiksel
hesaplamalarin yapildigi ve
koordinasyonun saglandigi
birimdir. Bilgisayarin beynidir.

Sabit Disk (HardDisk)
Bilgisayardaki bilgilerin kalic
olarak depolandigi birimdir.
Bilgisayara kaydettigimiz her
sey sabit diske kaydolur.

RAM Bellek

Bilgisayarin gegici hafiza
birimidir.

Bilgisayar agildiginda bilgiler
bellege yuklenir, bilgisayar
kapatildiginda bellekten silinir.

Ekran Karti

Bilgisayarin goruntly
islemesini ve ekrana
aktarmasini saglayan karttir.

Ses Karti

Anakart Gzerine takilan ve
bilgileri hoparlor veya kulaklik
¢ikisindan ses olarak dig
ortama aktaran elemandir

Giic Kaynagi

Bilgisayar gibi elektrikle
¢alisan araglara gli¢ saglayan
ic donanim pargasidir.
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YAZILIM
Yazihmlar ikiye ayrihr.

1-igletim Sistemi Yazilimlar: Bilgisayardaki donanimlari ydneten,
calismasini denetleyen ve diger tiim yazilimlarin galismasini

saglayan temel yazilimdir.

. Windows

° MacOS Masadusti isletim sistemleri
. Linux
e  Android

i Mobil isletim sistemleri
. i0S

isletim sistemleri bilgisayar, tablet, video oyun konsollari, cep
telefonlari, arabalarda, beyaz esyalarda hatta kol saatlerinin iginde
bile yiiklt olabilir.

2-Uygulama Yazilimlari: Kullanicilarin belli bash bazi islemleri
yapmalarini saglayan yazilimlardir. Dokiiman olusturmak igin
kullanilan ofis yazilimlari, eglenceli oyun yazilimlari, internet’te
gezinmek icin kullanilan internet tarayicilari, resim diizenleme
yazihmi ve viruslere karsi kullanilan antivirls yazilimlari 6rnek olarak
verilebilir.

Kullanim Haklarina Gore Yazilim Ceysitleri

Lisansh Yazilim: Kullanabilmek igin lisans hakkinin satin alinmasi
gereken programlardir.
Ornek: Windows, Office Programlari

Demo Yazilim: Tanitim amagli bir stireligine(30 gtin, 15 glin vs)
icretsiz kullanilabilen yazihm tiraddar.
Ornek: Cesitli anti viriis programlari, Oyunlar.

Freeware(Bedava) Yazilimlar: Kullanicidan tcret talep etmeksizin
kullanilan programlardir.

Beta Yazilimlar: Beta yazilim bir programin ilk asamasidir ve daha
pazarlamaya sunulmaz éncelikle oyun veya program kullanicilara
gosterilir ve kullanicilarin gorasa ahinir.

HAFIZA OLCU BiRIMLERi

Bilgisayarimizda, cep telefonumuzda, tabletimizde kullandigimiz
uygulamalar fotograflar, dosyalarimiz kapasite olarak belirli bir yer
kaplar. Hangi dosyanin ne kadar yer kapladigi hafiza 6l birimleri ile
ifade edilir. Bunlar;

Bir donanim birimi bilgisayara veri girisi sagliyorsa o zaman Girig
Birimi demektir. Bilgisayardan veri ¢ikisi saglyorsa o zaman Gikis
Birimi demektir.

Giris Birimi Cikis Birimi Hem Giris Hem
Cikis

Fare Ekran

Klavye Yazici Dokunmatik ekran

Tarayicl Hoparlor USB Bellek

Mikrofon Kulakhk CcDh

Webcam DVD

Birim Kisaltma | Kapasite

Byte B 8 bit

Kilobyte Kb 1024 byte
Magabyte | Mb 1024 Kilobyte
Gigabyte Gb 1024 Megabyte
Terabyte Tb 1024 Gigabyte

Hafiza Olgiilerinin Kigiikten Biiyiige Siralanisi
Byte<KB<MB<GB<TB
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Temel Depolama Birimlerinin Kapasiteleri

Disket : 1,44 MB veri saklayabilirler. Ancak sakladiklari bilgi miktarinin
az olmasi ve ¢abuk bozulmalari nedeniyle giiniimiizde
kullanilmamaktadir.

CD-ROM ve DVD-ROM: CD-ROM’lar genellikle 700 MB, DVD-ROM'’lar
ise 4,7 GB veya 9,6 GB veri depolayabilirler.

Hafiza Kartlari: Hafiza kartlari genellikle mobil cihazlar igin
kullanilmaktadir. Kapasiteleri 4GB ve 512 GB arasinda degisebilir.

Taginabilir Bellek: Kapasiteleri 8 GB ile 1 TB arasinda degismektedir.
Sabit Disk: Sabit diskler bilgisayar kasasinin iginde bulunan kalici
depolama birimidir. 10 TB a kadar kapasiteleri arttirilabilir.

Bilgisayarda Gorseller Nasil Saklanir?

Gorseller aslinda gok kiiglik noktalardan olusur. Bu noktalara pixel
diyoruz.
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Bos ve dolu alanlarin belirlenmesi yontemi ile. Her bir satirdaki bos ve
dolu karelerin sayisi belirlenerek saklanir. Once bos kare sayisi sonra
dolu kare sayisi ve tekrar bos kare sayisi olmak lzere sirasiyla ayni
islem bir satirdaki tiim kareler igin tekrarlanir. Daha sonra ayni islem
diger satirlar igin de ayni sekilde devam eder.

Yandaki a gorseline ait kodlama incelendiginde ilk satirda bir bos, tg¢
dolu ve son olarak da bir bos kare bulunuyor. Bu kodlama 1, 3, 1
olarak ifade ediliyor. Daha sonra diger satirlar icin de ayni islemin
devam ettigini gérmekteyiz. Dordincii satirdaki kodlama satiri
digerlerinden farkh gibi gelebilir. Aslinda degil. Kodlamaya ilk bog kare
sayisi belirtilerek baslandigindan bos kare olmadigi igin 0 yazildigini
gérmekteyiz.

KLASOR ve DOSYA
Dosya

Bilgisayarimizda bilgilerimizi kaydettigimiz birimlere dosya adi verilir.
Dosya igerisinde bilgi, resim, yazi, ¢izim ve ses gibi her sey olabilir.

Dosya Adi Dosya Uzantisi

Dosya adlari "Dosya Adi.Uzanti" seklinde olusur

Uzanti o dosyanin tlriine gore (hazirlandigi programa gore)
belirlenmis bir isimdir ve genelde 3 harf uzunlugundadir. Uzantilar
sayesinde o dosyanin hangi programda hazirlandigini ve hangi
program ile acgilabilecegini anlayabiliriz.

Bazi 6nemli dosya uzantilari

(.png) (.jpeg) Resim dosyasi

(.gif) Hareketli Resim

(.docx) Office word dosyasi

(.txt) Metin belgesi (Not Defteri)
(.pdf) Kitap Dosyasi (Adobe)
(-pptx) Office powerpoint dosyasi
(.mp3) Miuzik dosyasi

(.avi) Film dosyasi

(.rar) (.zip) Sikistirllmis dosya

(.exe) Caligtirilabilir Program

Dosya ve Klasor Adinda Kullanilmayan Karakterler
Asagidaki karakterleri dosya ve klasoérleri adlandirirken
kullanamayiz.
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Klasor

Programlar ve dosyalari icerisinde saklayabilen bilesenlere klasér
denir. Klasorler olmasaydi tiim resim, mizik, belge, film dosyalari
ayni yerde olurdu ve bulmak zorlasirdi.

Bir klasoriin igindeki klasore alt klasor denir.

Klasor Olusturmak igin;
Klasor olusturmak istenilen yerde fare ile Sag Tiklayip - Yeni - Klasor
araciligi ile segilerek olusturulur.

Klasor Silmek igin;
Fare klasorin tizerindeyken; Sag Tiklayip - Sil

veya Klasoriin Ustiine tiklayip klavyeden “Delete” tusuna basmak.

Cop Kutusu: Bilgisayarda dosyalar ya da klasorler silinmek
istendiginde ilk olarak ¢op kutusuna atilir. Cop kutusu kullanici
tarafindan “bosalt” komutu verilene kadar dosya ve klasorler
icerisinde tutulur.

Klasor Adi Degistirme;
Fare klasoriin Gzerindeyken; Sag Tiklayip - Yeniden Adlandir veya

Klasoriin Ustiine tiklayip klavyeden “F2” tusuna basmak.

i¢ ice Klasor Olusturma

i Temel Klasér
A 2

Alt Klasorler

!

'
B B B B)

kanigik pop siir tirk sanat mazigi

A R
W B B

Amp3 B.mp3 C.mp3

Klasore ait
dosyalar
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Siriicii Nedir?

» Dosya ve klasorlerin saklanabilecegi fiziksel ortamlardir.
Ornegin sabit disk, CD/DVD ROM siiriiciisii, hafiza karti, USB
bellek gibi.

»  Surlculer A’dan Z’'ye kadar bir harf ile adlandirilirlar. Ave B
sadece disket surticliye verilen harflerdir. Bunun disindaki
harfler sirasiyla diger surtictlere verilir.

> Bilgisayara takilan tim siriculer Bilgisayarim simgesine
tiklandiginda agilan ekranda goriilebilir.

Dosya ve Klasorler ile ilgili Notlar

»  Bir klasor igerisinde ayni ada ve uzantiya sahip birden fazla
dosya olamaz.

> Bir klasor igerisinde ayni isme fakat farkl uzantiya sahip
dosyalar bulunabilir. Ornegin, Canakkale.avi filmi ile
Canakkale.txt siiri ayni klasérde bulunabilir.

»  Bir klasor igerisinde ayni ada sahip baska bir klasér
bulunamaz.

» Dosya ve klasor adlarinda buyik/kigik harfler ayni kabul
edilir. Ornegin CANAKKALE.TXT ile Canakkale.txt dosyalari
aynidir.

Klasorlere Dosya Ekleme
Kopyalama

Bir klasori ya da dosyayi ¢cogaltmak icin KOPYALAMA yapilir.

. Dosya/klasor tizerine SAG tiklanir.

e  KOPYALA tiklanir.

e Ardindan hedef klasér igcinde SAG tiklanir ve YAPISTIR
secenegi tiklanir.

Tasima

Bir klasoriin ya da dosyanin yerinin degistirilmesi icin tasimak gerekir.
. Dosya/klasor tizerine SAG tiklanir.
e KES tiklanir.

e Ardindan hedef klasér icinde SAG tiklanir ve YAPISTIR
secenegi tiklanir.

Kopyala-Yapistir isleminde dosyanin orjinali kalir, bir kopyasi daha cgikar.

Kes-Yapistir isleminde dosyanin orjinali kalmaz dosya taginmis olur.

BiT KULLANIRKEN ETiK VE SOSYAL DEGERLER

Etik: Etik; dogru ile yanligi, hakliile haksizi, iyi ile kdtuy, adil ile adil
olmayani ayirt etmek, bunun sonucunda da dogru, hakli, iyi ve adil
olduguna inandigimiz seyleri yapmaktir.

internet Etigi: internet tizerinde iletisimde bulunurken dogru ve
ahlaki olan davranislarla, yanlis ve ahlaki olmayan davranislari
belirleyen kurallar batinudir.

internette Giivenlik ile ilgili Kurallar

= internet (izerinde gériistiigiiniiz kisilerle, tiye oldugunuz sitelerde,
forumlarda ve sosyal aglarda size ait ad, soyad, TC kimlik numarasi,
adres, telefon gibi bilgileri paylasmayin.

= Glivendiginiz kisilerle dahi 6zel bilgilerinizi paylasmayin, unutmayin
karsinizdaki kisi zannettiginiz kisi olmayabilir!

= Hicbir siteye gereginden fazla bilgi vermeyin.

= Tirkgemizi en gilizel sekilde kullanin. Kisaltmalar kullanmayin.
= Saka amagli dahi olsa tehdit edici, kotl ve kaba sozler kullanmayin.
= internet 6zgiirliigiiniizii kullanirken baskalarini rahatsiz etmeyin.

= Tima buytk harften olusan mesajlar kullanmayin, bu internet
ortaminda BAGIRMAK anlamina gelir.

= Tanimadiginiz kisiler sosyal aglarda size arkadashk teklifi
goénderebilir, bu teklifleri kabul etmeyin.

= Unutmayin karsinizdaki kisi sizin yasinizdaymis gibi davranabilir,
bunu asla bilemezsiniz.

= Bu kisilere eviniz, aileniz, okulunuz, maddi durumunuz gibi bilgiler
vermekten kaginin. Fotograf ve video gondermeyin.

= internet (izerindeki hesaplarina ait kullanici adi ve sifreyi kimseyle
paylasmayin, higbir yere yazmayin ve kimseye gondermeyin.

= Unutmayin, hesabinizi ele gegiren bir kisi sizin adiniza sug isleyebilir,
sugu o isler ama sorumlusu siz olursunuz!

= Guglu bir sifre olusturarak hesaplarinizi koruyun.

Giigli Sifre Olusturma Yontemleri

= Sifrelerinizde kisisel bilgilerinize yer vermeyin. Ornegin, adiniz,
dogum tarihiniz veya kimlik numaraniz.
ali1999, 32423526655, 1986 gibi

= Sifrenizde ardigik sayilar, harfler kullanmayin.
Ornegin, 123456, 1234, abcd gibi.

= Tahmin edilmesi kolay yan yana bulunan tuslari kullanmayin.
Ornegin, qwerty, asdf gibi.

= Sifreniz en az 8 basamakli olsun.
= Mimkin oldugunda asagidaki karakterlerden igersin.
= Blyuk/kuguk harf (A,a...Z,z)
=  Rakam (0-9)
=  Noktalama (.,; gibi)
= Ozel karakter (-1+ gibi)

Sifre Ornekleri

123456 —>KOLAY
asdfgh —>KOLAY
abcdef —>KOLAY

QWERTY  KOLAY
10101983 >KOLAY
A58+t*y2G ZOR
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